
Objetivo Duración Responsabilidad Fecha

Reunión para socializar lo investigado 2 horas Todo el equipo 26 de Abril

División de tareas para materializar 2 horas Todo el equipo 27 de Abril

Realizar ajustes generales 2 horas Todo el equipo 26 de Abril

Elaborar PDF de la pagina web Verónica/Bailarina 26 de Abril

Elaborar el Plan de Trabajo 2 horas Denis/Economista 26 de Abril

Ediciones finales para entrega 1 hora Todo el equipo 26 de Abril

Zoom/Web/Drive

Computador/Individual

Computador/Individual

Zoom/Web/Drive

4pm, Col, Ecu, Pan/6pm Arg

4pm, Col, Ecu, Pan/6pm Arg

4pm, Col, Ecu, Pan/6pm Arg

4pm, Col, Ecu, Pan/6pm Arg

Drive/Individual

Web/Individual

12pm, Colombia/Ecuador/Panamá

2pm, Argentina

12pm, Colombia/Ecuador/Panamá

2pm, Argentina

12pm, Colombia/Ecuador/Panamá

2pm, Argentina

12pm, Colombia/Ecuador/Panamá

2pm, Argentina

12pm, Colombia/Ecuador/Panamá

2pm, Argentina

Realizar Video del ejemplo de solución

a problemática puntual
3 horas Piotr/escénico 26 de Abril

Crear el Instagram, y proveer imágenes 

y otros accesorios visuales necesarios 

para la pagina

3 horas Camilo/Publicista 26 de Abril

Redactar textos para la pagina incial

de la plataforma
3 horas Mariela/Arquitecta 26 de Abril Drive/Individual

Redactar textos para el área de 

solicitudes de la plataforma
3 horas Denis/Economista 26 de Abril Drive/Individual

Zoom 9:30, Col, Ecu, Pan/11:30 Arg

Faceta de Materialización

Construir la plataforma/pagina web 3 horas Verónica/Bailarina 26 de Abril Web/Individual

Decidir que plataforma se va a utilizar

para materializar la Red online
2 horas Todo el equipo 26 de Abril Zoom 9:30, Col, Ecu, Pan/11:30 Arg

Faceta de socialización de lo investigado y definir el que y el como de la materialización
Zoom 9:30, Col, Ecu, Pan/11:30 Arg

Escoger una problemática ficticia o 

real para materializar en 5 horas
2 horas Todo el equipo 26 de Abril Zoom 9:30, Col, Ecu, Pan/11:30 Arg

Proponer entre 2-3 puntos a incluir

en el código de selección de artistas 

parte de la red

12 horas Todo el equipo
25 - 26 Abril

2020

Web, libros, compu

en casa / individual

9pm, Colombia/Ecuador/Panamá

11pm, Argentina a 9/11am.

Investigar sobre el modelo financiero 

de plataformas como YouTube,etc
12 horas Todo el equipo

25 - 26 Abril

2020

Web, libros, compu

en casa / individual

9pm, Colombia/Ecuador/Panamá

11pm, Argentina a 9/11am.

Investigar que plataformas o redes

son de uso gratuito
12 horas Todo el equipo

25 - 26 Abril

2020

Web, libros, compu

en casa / individual

9pm, Colombia/Ecuador/Panamá

11pm, Argentina a 9/11am.

Proponer una problemática ficticia

o real para materializar el proyecto
12 horas Todo el equipo

25 - 26 Abril

2020

Web, libros, compu

en casa / individual

9pm, Colombia/Ecuador/Panamá

11pm, Argentina a 9/11am.

6pm, Colombia/Ecuador/Panamá

8pm, Argentina

Faceta de investigación

Investigar sobre redes cooperativas 

de artistas en el mundo
12 horas Todo el equipo

25 - 26 Abril

2020

Web, libros, compu

en casa / individual

9pm, Colombia/Ecuador/Panamá

11pm, Argentina a 9/11am.
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En RedArte
Medio de Trabajo Horario

Faceta de comprensión de la guía y definición de objetivos
Definir objetivos y el cronograma

de actividades (Guía 3)

Dos - tres

horas
Todo el equipo

25 de Abril

2020
Zoom



La materialización inicial de En RedArte es el 

desarrollo Web (red/plataforma) enlazando con la 

sociedad por medio del PROYECTO EN CURSO. 

 

Proyecto en curso puede encontrarse en la página 

principal de la Web 

 

 

A continuación se encuentra información general de 

la página y los links para acceder a ella y nuestras 

redes sociales. 
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¿Y tú qué esperas para sumarte?...



Hackaton2095

Página Web: https://enredarte2095.wixsite.com/hackaton

Instagram: https://www.instagram.com/enredarte2095/?hl=es-la


