ALEJANDRO, MARIO, PABEL, FRANK Y MAJO ;PODER LATINO!

S 0RYBOARD DE PROGES(
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DIFICULTADES TODAS LAS IDEAS POSIBLES GEMAS

OPORTUNIDADES

s , general malgasta su tiempo en — Red social para ARTISTAS. Reglas y medidas de
Conexion a Internet en epocas de paginas que no aportan mayor Nuestro producto puede ser Musicos, cantantes, disefiadores,
confinamiento aprendizaje. concebido para ser presentado en —

fotografos, artesanos, publicistas,
escritores, organizadores de
eventos, pintores...

forma indirecta, no directamente al
Usuario Final. Aparece la figura de
un "intermediario”, un gestor para
quien nuestro producto puede
significar un elemento de su propia
estrategia comercial.

Herramienta digital ¢
generar e impulsar ¢
actividades sean fac
la exigencia a propie
espacios del cumplir
protocolos, acondici
fisico y cambios de
del cumplimiento de
de seguridad.

—
Negocios Digitales, Teletrabajo

—
Dificultad en configurar los futuros
clientes / mercado

Una investigacion sobre la
transformacion de la industria
desde la perspectiva de los artistas
y disenadores de toda
Latinoamérica. Encuesta en linea,
entrevistas y grupos focales

Uso masivo de redes sociales PR—

Dificultad en visualizar si nuestro
producto responde a una
necesidad del mercado y si el
proceso sigue siendo valido

—
Realidad virtual para ensenar
productos online y generar ventas

ALIANZAS

—
Actuar, producir, generar, distribuir
alli donde no hay.

—
Cambio en el comportamiento de
consumidores a mediano plazo,
obligando a las empresas a
reinventar sus productos y
servicios adaptandolos a una nueva
realidad

S—
Dificultad en saber comportamiento
de Aliados, Sponsors,
Colaboradores. Para ellos también
se le modificaran sus reglas.

Plataforma educativa: Clases

técnicas, cursos, talleres virtuales
con relacion a la disciplina de cada
uno.

Plataforma digital de
electronico para ven
difusion de actividac
(Conciertos en vivo ¢
serenatas virtuales, "
material artistico tan
tangible) con las reg
nueva realidad.

INSERCION

—
Buscar otros actores con productos
similares en otros lugares y generar
alianzas. O generar intercambios.

Generar un producto nuevo con

il 25+ IDEAS Kl

Sala de arte versatil, dinamico en el
que la tecnologia, equipos,
mobiliario e infraestructura asegure
una experiencia cultural mas

8 GEMAS ORIGINALES

ENERAGION DE IDEAS

—
Nuestro producto puede estar
agotado en nuestro propio medio.

—
Alternativas diferentes para ofrecer

10 OPORTUNIDADES 6 DIFICULTADES

+ Afada otra tarjet
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POSIBLES GEMAS TRES MEJORES GEMAS LA GEMA *PROTOTIPO REFERENTES * INSPIRACION CRITEF
Red social para ARTISTAS. Reglas y medidas de seguridad Protocolo Serenatas/ regalos virtuales (Musica, Que fur
i Musicos, cantantes, disefadores, produccion audiovisual social
‘ado en fotografos, artesanos, publicistas, — . o Ejemplos de otros paises
nente al escritores, organizadores de Herramlen.ta digital donde se pueda Impresora 3D, maquina de tejer Haga u
jura de eventos, pintores... gerTe'rar e impulsar qu.e las . Informacion sobre fuentes de digital. tecnold
dr para actlv‘ldade.s sean fa!ctlb!es mediante financiamiento global
. . Una investigacion sobre la 2 exgenma @ propl.etaj\rlos de Recorridos guiados virtuales. Seainc
4 propia transformacion de la industria espacios del cump?llrment(.) . e (Piramides y tumbas de Egipto,
desde la perspectiva de los artistas p'rc.>tocolos, af:ondlmonaml.entf)’ PLATAFORMA DIGITAL PARA LA exposiciones de artistas famosos Que sei
y disefiadores de toda fisico y ca.mt.)los de uso, dlfu5|o.n EJECUCION, INSPIRACION Y museos, Galerfas virtuales de arte. R
Latinoamérica. Encuesta en lineg, del cump.llmlento de estas medidas COMERClALIZACIQN DELAS Catacumbas y Louvre de Paris...) + Afa
entrevistas y grupos focales de seguridad. ACTIVIDADES ARTISTICAS Y
istribuir CULTURALES. Presentaciones y conciertos en vivo
Plataforma educativa: Clases Plataforma diaital de comercio P - a cambio de donaciones o pagos
técnicas, cursos, talleres virtuales electrénico pgra venta de arte y LA DECISION FINAL & electrénicos.
con relacion a la disciplina de cada difusion de actividades culturales
uno. (Conciertos en vivo online, Artistas que se convierten ahora en
serenatas virtuales, venta de maestros online. Maestros que ahora
roductos Sala de arte versatil, dindmico en el material artistico tangible y no ensefian arte y musica.
‘generar que la tecnologia, equipos, tangible) con las reglas para la
mbios. mobiliario e infraestructura asegure nueva realidad. + Afada otra tarjeta (=
) con

una experiencia cultural mas

8 GEMAS ORIGINALES TRES MEJORES GEMAS

DEPURAGION DE IDEAS
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DIFICULTADES

aprendizaje.

S—
Dificultad en configurar los futuros
clientes / mercado

—

Dificultad en visualizar si nuestro
producto responde a una
necesidad del mercado y si el
proceso sigue siendo valido

S
Dificultad en saber comportamiento
de Aliados, Sponsors,
Colaboradores. Para ellos también
se le modificaran sus reglas.

S
Nuestro producto puede estar
agotado en nuestro propio medio.

+ Afada otra tarjeta

TODAS LAS IDEAS

S
Nuestro producto puede ser
concebido para ser presentado en
forma indirecta, no directamente al
Usuario Final. Aparece la figura de
un "intermediario”, un gestor para
quien nuestro producto puede
significar un elemento de su propia
estrategia comercial.

ALIANZAS

—
Actuar, producir, generar, distribuir
alli donde no hay.

INSERCION

Buscar otros actores con productos

similares en otros lugares y generar

+ Afada otra tarjeta ‘=

POSIBLES GEMAS

Hiriaricialiice v, cilrijpuucialiiiiciiwv,
avisos inmediatos de servicios,
noticias, calendario de servicios,
entre otros.

Sala de arte versatil, dinamico en el
que la tecnologia, equipos,
mobiliario e infraestructura asegure
una experiencia cultural mas
segura, higiénica, interactivo entre
los artistas y los asistentes.

(o o

Dispositivos de control covid19 en
actividades y eventos culturales
con procedimientos no invasivos
para garantizar la salud de los
asistentes.

[ o o

+ Afada otra tarjeta

UttE..QUE DIFIGIL ELEGIR
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GEMAS REFERENTES * INSPIRACION CRITERIOS DE DISENO

- = == e e ==

; de seguridad

LA GEMA *PROTOTIPO ENTREGABLES

Que funcione con distanciamiento
social

Serenatas/ regalos virtuales (Musica,
produccion audiovisual

Protocolo Descripcion de la gema

Ejemplos de otros paises Storyboard - Proceso Trello

al donde se pueda

Impresora 3D, maquina de tejer Haga uso de herramientas

rquelas Informacién sobre fuentes de digital. tecnoldgicas Caja de cereal
factibles mediante : .
starios d financiamiento global
»pl.eta.rlos © | Recorridos guiados virtuales. Sea inclusiva y replicable + Afada otra tarjeta ]
plimiento de S

(Piramides y tumbas de Egipto,
exposiciones de artistas famosos

museos, Galerias virtuales de arte,
Catacumbas y Louvre de Paris...)

PLATAFORMA DIGITAL PARA LA
EJECUCION, INSPIRACION Y
COMERCIALIZACION DE LAS
ACTIVIDADES ARTISTICAS Y
CULTURALES.

dicionamiento
Je uso, difusion
de estas medidas

Que sea movil

Que integre a todos los actores
claves

Presentaciones y conciertos en vivo
a cambio de donaciones o pagos
electronicos.

Sea replicable en todas las ciudades
y paises

| de comercio
/enta de arte y
dades culturales

+ Afada otra tarjeta

Artistas que se convierten ahora en + Anada otra tarjeta

vo online,
3s, venta de maestros online. Maestros que ahora
tangible y no ensefan arte y musica.

reglas para la
+ Afada otra tarjeta

rjeta

GOLABORAGION AL



FORMATO EVALUACION

HERRAMIENTA PLATAFORMA

DIGITAL PARA I DIGITAL DE
3 puntos cuando la respuesta es si

, . GENERARE COMERCIO
2 puntos cuando la respuesta es creo que si )
1 punto cuando la respuesta es no IMPULSAR EVENTOS ELECTRONICO

¢Esta gema resuelve el reto propuesto?

¢Esta gema aprovecha los talentos y recursos del equipo?

¢Esta gema se puede materializar de hoy a manana?

¢Me gusta y quiero trabajar para materializar esta gema?

TOTAL DECIDIMOS INTEGRAR LAS IDEAS EN UNA MAS AMBICIOSA

Las ideas tenian mucha relacion entre ellas, o una
estaba contenida en otra, por lo cual tomamos la
decision de generar una PLATAFORMA DIGITAL PARA

y y
LA EJECUCION, INSPIRACION Y COMERCIALIZACION
DE LAS ACTIVIDADES ARTISTICAS Y CULTURALES




;QUERES VER TODO EL PROCESO?

= Link de Trello

HTTPS://TRELLO.COM/INVITE/B/

FOBBWJHG6/12495E29CB6F396FB6A773BB3C300D5B/
HACKATHON-RESPIRO-CREATIVO




