
 

RETO  
 
 
La socialización es una parte fundamental en la construcción de la cultura humana y ha               
mejorado a raíz de la formas de comunicación digitales, las cuales han permitido a las               
personas interactuar en espacios virtuales; dichos espacios propician que se rompan barreras            
como la distancia e incluso el idioma.  
Debido a la contingencia mundial de la pandemia (algo para lo cual nadie estaba preparado),               
las industrias, los entes educativos y diversos sectores económicos y sociales, tuvieron que             
reinventarse en diversos aspectos y hacer uso de las herramientas virtuales para poder             
continuar sus actividades laborales y cotidianas; aunque éstas herramientas nos conectan con            
ciertas actividades no logran suplir totalmente esa parte de nuestro cotidiano dedicada al ócio e               
interacción aleatoria con nuevas personas.  
 
Nuestro reto es lograr que las personas sigan socializando a pesar de estar en cuarentena y                
que sigan conociendo personas nuevas mediante el uso e implementación de las tecnologías             
de la información (IT). 
 
 
 

¿COMO (INTENCIÓN) (FUENTE DE INNOVACIÓN) EN (MAGNITUD) EN (PLAZO)? 
 

¿COMO (Aumentar) (La interacción social) EN (200%) EN (2 dias)? 


