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Hemos concluido que la comunicación toma un valor preponderante en los tiempos que 

vivimos, más allá del contexto de globalización, sino que, otorgándole un gran valor a las 

relaciones humanas directas, simples y diversas que puedan generarse en un pequeño grupo o 

comunidad. Es por esto, que surgieron preguntas como: ¿Cómo compartir y llevar a cabo 

nuestras ideas superando las barreras geográficas? O ¿Cómo hacer participe a un gran número 

de personas con una idea sencilla, pero que en su desarrollo pueda ir creciendo como una bola 

de nieve, hasta transformarse en un elemento capaz de transmitir conocimiento, y por, sobre 

todo, generar reflexiones en las personas en todo orden de cosas?  

Modo de trabajo según nuestro ecosistema: 

Al darnos cuenta de que nuestro grupo formamos una especie de columna vertebral dentro de 

nuestro continente, que, en este caso, recorre desde Punta Arenas (Sur de Chile) hasta 

Colombia, se ideo trabajar en un objeto con algún diseño especial que llamaremos 

parcialmente “Buzón de América”. 

“Buzón de América” es un juego. Consiste en una caja especialmente diseñada con 

compartimentos que contienen cientos de tarjetas con preguntas asociadas a diversas 

temáticas, por ej: Ecología, salud, historia, valores humanos, etc.  En uno de los 

compartimentos se podrá desplegar un rollo de papel con un gran mapa – como un 

pergamino- que contendrá un gran árbol ilustrado, en donde los participantes deberán rellenar 

según las instrucciones que vendrán incorporadas en el interior de la caja.  

Una vez finalizado el juego de preguntas y respuestas, y habiendo completo paso a paso este 

mapa con respuestas y conceptos, la caja se cierra y se enviar por correspondencia a otra 

ciudad del país.  

Los circuitos de este viaje pueden ser variados: Cárceles, colegios, comunidades, oficinas, etc. 

Dentro de un país, incluso puede haber circuitos previamente establecidos donde la caja 

pueda traspasar fronteras. La idea es que este objeto regrese al lugar de donde se envió por 

primera vez, para luego exponer la información que hay en el interior de este árbol al mundo. 

Referente al reto: 

-Construir y diseñar el objeto (caja contenedora):  diseño óptimo para cumplir objetivos de 

transporte y multipropósitos señalados. 

-Propuesta de temario: Variado y con preguntas que generen dialogo entre los participantes 

-Logística: Coordinación conjunta con participantes en los distintos puntos del itinerario, plazos 

de entrega y de envío, etc.   Analizar y fijar los plazos en que esta actividad se lleve a cabo. 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   


