
LIENZO CANVAS

Aliados Clave

Gobierno

Empresas productoras  
agricolas

Empresas de Tecnologia 
agropecuarias

Centros de investigación

Ecosistema AgTech

Comunidades sector Agro

Actividades Clave

Identificación y perfilamiento de 
jóvenes

Contenidos en 360del campo

Plataforma Educativa

Blockchain Gamificación 
alumnos

Propuesta de Valor

Proveer una experiencia de 
formación más innmersiva a 
jóvenes rurales con herramientas 
de virtualización, 360° y realidad 
virtual

Propósito

Impactar a 10.000 jóvenes rurales 
en habilidades digitales y AgTech 
para evitar la migración a las 
ciudades a educarse

Relación con el Cliente

Comunidad de generación 
de jóvenes rurales

Servicios automáticos 

Asistencia por chat

Videotutoriales

Segmentos de Clientes

Gobierno nacional y 
territorial

Empresas proveedoras de
productos para el agro

Empresas de tecnologia 
agricola

Bancos rurales Fintech

Desarrolladores de 
tecnologia

Comercializadoras de 
productos agricolas

Recursos Clave

Recurso intelectual información

Recursos humanos producción 
de contenidos RV y 360°

Canales

Internet

Descarga al celular

In situ

Centros de apoyo

Estructura de Costes

Plataforma Educativa Microlearning

Producción de contenido digital, economia de escala

Curación de contenidos

Analitica de Segmentación de usuarios

Métricas de impacto

Crear la nueva generación de jóvenes rurales en un 
año  canbiando los paradigmas y vean el campo 
como una forma de generar economia sostenible y 
con tecnología  de punta en su formación

Fuente de Ingresos

Becas del Gobierno paquetes por cantidad de 
jóvenes

Becas para las empresas de que esten en el 
sector AgTech, productoras, comercializadoras, 
Fintech y empresas tecnológicas Rubro 
responsabilidad social

Suscripción de usuarios

Publicidad – Perfilamiento de usuarios


